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MODIFIER DES ECRANS 
 
Dans Superdoc Premium, il existe de nombreux écrans : écrans de menus, écrans de saisie, 
écrans d’affichage, écrans de rapport, écrans de recherche…Tous ces écrans sont modifiables à 
volonté en fonction des besoins  
 
1. Les écrans de menu 
Exemple d’� cran de menu  du module de recherche pour les � lèves ( OPAC recherche ) : 

 
 
Le principe de modification d’un � cran de menu est le suivant : 
 Menu Ecrans de menu 
  Options Concevoir 

    
  L’option Ouvrir le fichier de menu courant est coch� e ; cliquer sur OK 
Cela a pour effet d’afficher le même � cran mais avec accès aux zones de l’� cran ( en pointill� s 
ci-dessous ) 
 
Chaque cadre en pointill� s d� limite un objet que l’on peut d�p lacer, redimensionner, supprimer ( 
à faire en connaissance de cause ), ouvrir pour modifier le texte en faisant clic-droit souris Option 
Propriétés de la boîte 

 
 

Le même � cran que ci-dessus en accès pour modifications : 
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On obtient la boîte de travail suivante dans laquelle on dispose d'outils de traitement de texte. 
Quand on a modifi� le texte, cliquer sur Appliquer puis sur Fermer 

 
Avant de fermer, valider les modifications dans le menu Conception menus option Enregistrer 
menu 

 
 

Exemple d’�c ran personn alis�  
( �c ran  de menu LibElève ) 
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2. L’�c ran de saisie  
 
Pour modifier l'� cran de saisie, faire dans la base Catalogue : 

  Menu Enregistrement  
Option Nouvel enregistrement ( l’ �c ran de saisie standard apparaît ) 
 puis Menu Aff ichage option Concevoir un modèle 

 

 
 

 
Contentez-vous de d�p lacer les boîtes dont vous avez besoin ou d'ajouter celles qui vous 
manquent ! Pour en cr�e r, placez la souris tout en bas de l'� cran dans la derni� re boîte, cliquer 
de façon à voir clignoter le curseur puis clic droit souris Ajouter Boîte de modèle. Vous placerez 
ensuite cette boîte là où vous le souhaitez par glisser-lâcher. Pour d� tail, voir aide du logiciel ! 

 

Choisir en haut : 
 Modèle existant 
 et en bas 
 Catalogage > Général ( public ) 
 
Cliquer sur OK 
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L'� cran de saisie est un peu plus complexe dans la mesure où il faudrait respecter l' alignement 
� gauche de toutes les bo�tes. Vous pouvez rep� rer la coordonn�e X en 
 

 
  

3. Les �c rans de recherche 
L� en core, le plus simple est de r� cup� rer un � cran adapt� au x besoins de notre 

acad� mie ; mais vous pouvez � ventuellement modifier l'� cran de recherche avanc�e El� ve ( 
OPAC ) accessible par le menu Libacq de Doc & Bib en cliquant sur le bouton OPAC recherche 
puis sur Recherche avanc�e .  
Ensuite Menu Recherche 
  Option Concevoir un �c ran de recherche. L'� cran s'appelle AvanEl� ve Cliquer 
sur OK 
Faire les modifications souhait�e s ( d�p lacement de bo�tes, commentaires, aide…) et enregistrer 
en faisant Conception Ecrans option Enregistrer �c ran de recherche puis  option Fermer le 
concepteur d'�c rans de recherche 

 
 

Pensez � en registrer le nouvel � cran en faisant menu Conception Ecrans option Enregistrer 
�c ran de recherche puis  option Fermer le concepteur d'�c rans de recherche. 
 

faisant clic-droit sur la premi� re bo�te 
( =bandeau )  et en mettant cette 
valeur dans les bo�tes de tous les 
bandeaux ( onglet Position ) !  
 
Sinon il suffit de bien viser en les 
d�p laçant ! 
 
Pensez � en registrer le nouvel � cran 
en faisant :  
menu Conception mod� les 
 option Enregistrer mod� les 
 puis  option Fermer le concepteur 
de mod� les. 
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4. Les Ecrans d'aff ichage  
 
On peut modifier les � crans qui affichent les notices de diff� rentes façons ( fiche compl� te, 
description bibliographique… ) en proc�dan t de la m� me façon qu'avec l'� cran de saisie ! 
 

 
 
Familiarisez-vous progressivement avec l'ensemble de ces outils 

Exemple d' �c ran personn alis�     
  ( �c ran  de recherche AvanEleve ) 


