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UTILISER LES TICE EN HISTOIRE GEOGRAPHIE


QUESTIONS REPONSES

Conception originale : le logiciel peut créer lui-même une série d’exercices de différents types à partir de la bases d’informations entrée par l’utilisateur. Certaines limites cependant (voir fin de ce fichier)

Exercices interactifs à partir d’une base créée par l’enseignant ou les élèves.

Après l’installation du logiciel, on peut créer un nouveau « thème » à partir duquel se construiront les exercices.

Modification du titre et des en-têtes de colonnes du tableau par « Propriétés du thème » (ou menu Thèmes => Propriétés).

On tape alors les données dans les colonnes ; passage d’une colonne à l’autre par la touche Entrée. Correction possible du contenu d’une cellule déjà remplie par un double clic dans la cellule concernée. On peut placer, au lieu du texte, des sons ou des images dans les cellules par le menu Insertion => Ressources.

Le contenu étant entré, on peut tester les divers types d’exercices – « examens » - que le logiciel peut créer en utilisant le menu Questionnaire => Tester / lancer un examen ; choisir entre QCM, questions-réponses, vrai-faux, pot pourri (réponses à choisir dans une liste déroulante), … Dans la fenêtre qui s’ouvre, des paramétrages plus précis sont accessibles par le bouton « Options ».

Le menu « Questionnaire », en choisissant « Propriétés », permet d’autres paramétrages (choix par rapport à la casse, au type de notation, …). Ce même menu propose de lancer une impression papier. Par le menu Fichier => Aperçu avant impression, on peut voir la configuration de la page (que l’on n’aura plus qu’à imprimer, photocopier et distribuer en classe).

Par Fichier => Enregistrer sous, on peut enregistrer la base de données au format spécifique du logiciel (.qrf) pour pouvoir la modifier ultérieurement. Quitte alors à re-enregistrer les exercices en exécutable ou en tant que page Web !

2 types d’enregistrement de présentation des exercices sont alors possibles : Exécutable ou sous forme de pages Web. On peut utiliser les icônes correspondantes dans la barre de menus ou le menu « Questionnaire », et enregistrer le résultat à l’endroit que l’on veut. Attention, si on garde la limitation de temps pour répondre au questionnaire sous forme de page web, il faudra paramétrer le temps en fonction du nombre de questions (correspondant au nombre de lignes entré dans la base de données du thème), en comptant par exemple 10 secondes par question.

Pour ouvrir plus tard la page Web, cliquer sur le fichier quiz_bienvenue correspondant.

Une limite constatée : dans le QCM, construit par le programme à partir des réponses fournies à toutes les questions, et malgré une sélection pertinente (quand des choix semblables se présentent, comme des noms de personnes), on peut arriver à des choix trop évidents avec une ou deux propositions absurdes si par exemple un seul nom de ville a été entré (choix entre Noël 800, Aix la Chapelle et traité de Verdun pour la capitale de Charlemagne). Le même cas se reproduit dans le Pot Pourri où la liste complète des réponses est proposée, avec bien sûr des éléments qui n’ont rien à voir avec la question précise posée à cette étape de l’ «examen ».

Dernières infos : Nouveautés :
- Problèmes avec les pages Web (QCM) corrigés
- Windows XP : problème avec l'affichage de la Barre de thèmes corrigé
- Correction de fautes de frappe dans l'exemple Découvrez le monde
- Icône dans la Barre de notification de Windows : disparition du menu corrigée
-> Pour la télécharger : http://www.appstmd.com/qr.

Fiches pratiques


